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Age 7 Sexe .l
Résidence Arizona, Phoenix CON m
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Blessure grave ....... PV max. 8. Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial % Max.
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O Anthropologie 01 %) 1. % [0]0 O Discrétion (20 %) 20 9% (104 O Orientation (10 %) 0% [5]2
O Archéologie (01 %) 1% 00 O Droit (05 %) 5..% |2]1] O Persuasion (10 %) 10 9% |5]2
O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 20 9% |104 O Pickpocket (10 %) o % |52
(O Magonnerie 2 9% (208 O Electricité (10 %) 4 % [208 | O Pilotage (01 %) 1% (0]
O (Electricite) 4 9% |208 O Equitation (05 %) S..% 21X O %
O o, % O Esquive (DEX/2) 20 9% 10[4] (O Pister (10 %) 0 % 02
O Baratin (05 %) 5..% |21 O Estimation (05 %) 5% |21 O Plongée (01 %) 1% (9]0
O Bibliothéque (20 %) 20 9% (104 O Grimper (20 %) 20 9% (104 | O Premierssoins 30%) .. % |196
O Charme (15 %) 5% |73 O Histoire (05 %) 5% (21 O Psychanalyse (01 %) 1% 0
Combat 2 distance O Imposture (05 %) 5. % 1 O Psychologie (10 %) 10 % D)2
O (armes de poing) (20 %) 20.... % |104 O Intimidation (15 %) 5% |73 O Sauter (20 %) 20 % (104
O (fusils) (25 %) 25 % 125 O Lancer (20 %) 20 % (104 O Sciences (01 %) 1..% (00
O oo % O Langue maternelle (EDU) 35.... % |17]7 O oo %
O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O Reumain ... 5 % |125 O %
O (corpsacorps) (25%) .. % (3213 O ... ... % O Survie (10 %) 0% [5]2
@ U % @ % @ U %
(@ % O Mécanique (10 %) 45 % 229 O Trouver Objet Caché (25%) 25.... % [125
O Comptabilité (05 %) 5..% |21 O Médecine (01 %) 1..% |9]0] () LargeMachinerie = 10 9% |52
O Conduite (20 %) 40 % 208 Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % (@ ORI %
O Conduite engin lourd (01 %) ..... % [0 |0 O Nager (20 %) 20 9% (104 O oo e, %
Crédit (00 %) 10 % [5]2 O Naturalisme (10 %) o % 196 O o, %
O Crochetage (01 %) 1...% [0]0 O Occultisme (05 %) 5% |21 @ U %
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DESCIPLON ettt ee e, Traits .BON avec les enfants et les animaux .

Idéologie et croyances Mes prObIémeS sont les miens et Séquelles et cicatrices

ceux des autres les leurs

Personnes importantes MaFamille ... Phobies et manies ...........ccooviiiiiiiiiiiiiiiiii

Lieux significatifs .Mon Clubde Boxe.................... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ..........cccoveviiiiiiiiniiinn.

Biens précieux ... ..couiuiiiiiiiiiiiiiiii e Rencontres avec des entités tranges ..............coeeveiiuiniiiiiiinnne.
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< Equipement et possessions ) 2 ‘v%ﬁi_chesse o

................................................................................ Dépenses couranteszoooo$
. 400.00 $

................................................................................ ESPECes ...oiiiiiiiiiiiiii

10 000.00%
................................................................................ Capital ..ooiiiiiiii
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©> Amis investigateurs - e, INotes -
NOM .o Al a toujours eté membre du bas de la classe moyenne
mais n'a jamais vu cela comme un probleme. Il mene une
JOURU & s SCENAMIO  covveoreveeerieineees vie simple. Fort de nature, c'est un bon travailleur et un
bon boxeur, I'un des meilleurs de son club. Méme s'il a eu
NOM Lo une enfance mouvementée, avec un long passage au
commissariat local, il s'est aujourd'hui calmé. Il est marié,
JOURUF : vevveieee. SCENANIO : wvveveeeeneeeieaeanes fier pére de deux enfants et maitre de trois chiens.
NOM .o
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne.
NOM ..o
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
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'\ ©> Aide-mémoire > /A W AN
TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE BLESSURES ET SOINS
Niveaux de réussite : Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : 1D3 PV
Maladresse ................................ 100 / 96+
Echec .. > % Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Or.dinaire AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA <% Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
MajeAur .................................... 1/2 % Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Extréme ... 1/5 % L
Critique ... ol Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Redoubler un test : Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Alistar “Al” Gregory Brunswold
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	DEX_0: 40
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	Occupation: Ouvrier
	POU_0: 65
	POU_1: 32
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	age: 29
	Sexe: M
	POU_2: 13
	INT_2: 8
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	Résidence: Arizona, Phoenix
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	Lieu de naissance: Arizona, Phoenix
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	Description: 
	ideologieEtCroyance:                            Mes problèmes sont les miens et ceux des autres les leurs
	traits:          Bon avec les enfants et les animaux
	personnesImportantes:                               Ma Famille
	sequellesCicatrices: 
	lieuxSignificatifs:                       Mon Club de Boxe
	phobiesManies: 
	bienPrécieux: 
	ouvragesOccultes: 
	rencontresEntites:                                               
	EQUIP2: 
	capital:          10 000.00$
	depencesCourantes:                        200.00 $
	EQUIP1: 
	Espèces: 400.00 $
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	NOTES: Al a toujours été membre du bas de la classe moyenne mais n'a jamais vu cela comme un problème. Il m�ne une vie simple. Fort de nature, c'est un bon travailleur et un bon boxeur, l'un des meilleurs de son club. M�me s'il a eu une enfance mouvement�e, avec un long passage au commissariat local, il s'est aujourd'hui calm�. Il est mari�, fier p�re de deux enfants et ma�tre de trois chiens.



